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Opowiesci Smieszne, pouczajace
a czasem nawet straszne (0_0)

Opowiesci biblijne

Niedziela, 12 czerwca, godz. 18.00
Namiot przy Domu Parafialnym (ul. Kilinskiego 17)

F h BIJI'IT_\iSEﬂ Miasta i. Gm_i“!f _:f H Hryrishebatalicks Parafia
Ozarew Mazowiecki iy KLMF Kritkmee| A postoliss w Hrarzesie

Ktdz z nas nie lubit w dziecinstwie stucha¢ opowiesci? Wprawdzie mozna je poczytac¢ w
ksigzkach, mozna obejrzec film, ale stuchanie zywego opowiadania to zupetnie inna jakos¢.
Zapraszamy wiec wszystkich: dzieci, mtodziez, dorostych, cate rodziny na Wieczér Opowiesci.
Przy pomocy zywego stowa przeniesiemy sie w Swiat, w ktorym o sprawach waznych i
najwazniejszych mowi sie w sposob piekny i peten wzruszen.

Wieczér prowadzi¢ bedzie Michat Malinowski - cztowiek kt6ry opowiadania historii uczyt sie od
najlepszych na catym niemal Swiecie. Obecnie jest szefem instytucji nazwanej "MuBaBaO",
czyli Muzeum Bajek, Basni i Opowiesci w Konstancinie - Jeziornej.

Niewykluczone, ze pan Michat przywiezie ze sobg gosci z zagranicy, ale niech o pozostanie
niespodziankg (teraz to juz pét-niespodzianka).



http://www.storytellermuseum.org/Omuzeum.html
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Impreza rozpocznie sie 12 czerwca (niedziela) o godz. 18.00 w namiocie ustawionym specjalnie
na te okoliczno$¢ przy Domu Parafialnym (ul. Kilinskiego 17).

Wieczdr zorganizowany zostat dzieki wsparciu Burmistrza Miasta i Gminy Ozarow Mazowiecki.

SERDECZNIE ZAPRASZAMY!!!!

UWAGA, UWAGA!!l Wieczér transmitowany bedzie na pallotti.fm. Poczatek w niedziele o
17.45.

Michat Malinowski - opowiadacz, pedagog i pisarz. W 1997 roku, wiedziony impulsem
wyrusza do Papui Nowej Gwinei, gdzie spotyka tradycyjnych opowiadaczy (a takze
pallotynskich misjonarzy z Polski) i postanawia zarzuci¢ dotychczasowg prace na rzecz
poszukiwan i rozwoju tradycji stowa mowionego. Poszukiwania rozpoczyna na Wydziale
Folkloru i Mitologii na Harwardzie. Wiedze o storytellingu pogtebia podczas konsultacji u
miedzynarodowych ekspertéw, ale tez utradycyjnych opowiadaczy z Indii, Chin czy krajow
afrykanskich. W wyniku zaszczepionej przez podréze i studia w Polsce, Szwaijcarii, Japonii i
USA pasji opowiadania i kontynuowania tradycji ustnych, otwiera w 2002 roku Muzeum Bajek,
Basni i Opowiesci, ktérego jest dyrektorem. W ramach tego przedsiewziecia organizuje
spotkania, warsztaty i festiwale, uwrazliwiajgc stuchaczy na potrzebe dbania o niematerialne
dziedzictwo kulturowe. Swoje autorskie programy opowiadan prezentuje w szkotach,
placowkach dla dzieci, bibliotekach, domach kultury, na ogélnopolskich i miedzynarodowych
festiwalach, jak rowniez w Polskim Radio. Prowadzi szeroko zakrojone badania etnograficzne
zwigzane z tradycjg ustng i niematerialnym dziedzictwem kulturowym.

Efektem gromadzenia kolekcji opowiesci i przekazéw kulturowych z r6znych stron Swiata jest
przygotowanie wystaw, jak rowniez stworzenie wydanego w 2009 roku w Stanach
Zjednoczonych najwiekszego zbioru bajek polskich w jezyku angielskim "Polish Folklore and
Folktales". (Ksigzka otrzymata Nagrode AESOP Accolade przyznang przez American Folklore
Association). W 2007/2008 otrzymat stypendium UNESCO na realizacje wystawy "Amadou
Hampate Ba" na temat jednego z najwiekszych myslicieli i pisarzy afrykanskich XX wieku. W
2006 roku za swojg dziatalnos¢ otrzymat nagrode specjalng Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego. Jego Festiwal Sztuki Opowiadania "Teznia Marzen 2009" zostat nagrodzony w
konkursie WIERZBA jako Ill muzealna najlepsza impreza plenerowa na Mazowszu.
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Od wielu lat jest zafascynowany wykorzystaniem opowieéci jako narzedzia terapeutycznego,
rozwoju osobowego oraz komunikacji miedzyludzkiej. Jest autorem zyskujgcymch coraz
wiekszg popularno$¢ warsztatédw sztuki opowiadania, kreatywnosci i tworzenia wizerunku.
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